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Scoring Little League 
 
1) Informations générales 
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2) Le scoring 
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Les positions :                     
 
1 = pitcher 
2 = catcher 
3 = 1ère base 
4 = 2ème base 
5 = 3ème base 
6 = short-stop 
7= champ gauche 
8 = champ centre 
9 = champ droit 
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Les changements :  
                                        

Les positions s'indiquent dans la colonne "position".  
      
Le changement d'un joueur s'indique dans sa ligne, dans la colonne 
correspondant à la manche qui va commencer ou en cours. Les positions sont 
indiquées au début de chaque manche pour tous les joueurs. Pour les joueurs 
qui ne jouent pas en défense, une x est indiquée. 
 
Ex : au début du match, Georges est pitcher, Matt catcher, Ryan short-stop, 
Hugh 1ère base et Amanda est sur le banc. 
 
En deuxième manche, George devient catcher et Matt pitcher. 
 
En 3ème manche, Ryan devient 1ère base, Amanda monte en défense et 
devient short-stop et Hugh reste sur le banc.  
 
En 4ème manche, Ryan devient pitcher et Matt 1ère base. dans la même 
manche, Ryan devient short-stop et Amanda pitcher. 

 
Les pitches counts : 
 

 
Le scorer, en Little League, a aussi pour mission de compter les lancers 
des pitchers. Il utilise pour ce faire le verso des feuilles de scoring. En fin 
de match, il reporte dans la colonne "Pitch count" le nombre de lancers 
de chaque pitcher dans sa ligne.        


